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Содержит систематическое изложение основных приемов программирования 
на языке C++: описание типов данных, объявление переменных, организация 
разветвлений и циклов, описание и использование массивов, указателей, функций. 
Рассматриваются понятия и приемы объектно-ориентированного 
программирования: определение классов и объектов, конструкторы и 
деструкторы, инкапсуляция, полиморфизм, наследование, шаблоны, обработка 
исключений, пространство имен, динамическая идентификация типов. 
Описывается технология разработки программ в среде Borland C++ Builder. 
Приводятся контрольные вопросы и задания. 

Для студентов и преподавателей высших и средних учебных заведений. 
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